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Mehr als nur Unterhaltung: Serious Games Conference 2009 
auf der CeBIT 
 
Hannover/Berlin, 10. März 2009 – Am Freitag ging die dritte Serious Games 
Conference auf der CeBIT erfolgreich zu Ende. Rund 300 Teilnehmer aus 
Wirtschaft, Wissenschaft und Bildung nahmen an der international besetz-
ten Fachkonferenz teil, die jährlich von nordmedia – Die Mediengesell-
schaft Niedersachsen/Bremen mbH und dem Bundesverband Interaktive 
Unterhaltungssoftware e. V. (BIU) veranstaltet wird.  
 
Bei Serious Games handelt es sich um Computer- und Videospiele, die im 
edukativen Bereich, im Gesundheitssektor oder innerhalb von Unterneh-
men als Aus- oder Weiterbildungsinstrument zum Einsatz kommen. Ein 
zentrales Element ist dabei der Unterhaltungsaspekt, der auch bei solch 
ernsthaften Anwendungen nicht vernachlässigt wird.  
 
Die diesjährige Konferenz widmete sich dem Kernthema „Corporate Ga-
mes“, dem Einsatz von Spieletechnologien und -anwendungen in der In-
dustrie. Keynote-Speaker Noah Falstein, amerikanischer Branchenveteran 
und erfahrener Spieleentwickler, gab in der Eröffnungsrede Einblicke, wie 
Serious Games von internationalen Unternehmen zu Corporate Trainings 
eingesetzt werden können. Am Beispiel seines jüngsten Projekts, dem Cor-
porate Game „Mind Share“ der Firma Cisco, demonstrierte er den Mehr-
wert, den spielerische Trainingsanwendungen haben können und erklärte 
das Prinzip des „Stealth Learnings“. Dabei nimmt der Spieler Lerninhalte 
quasi unterbewusst auf, während der Spielspaß im Vordergrund steht.  
 
„Dass sich spielerische Unterhaltung und sinnvolle Lerninhalte nicht ge-
genseitig ausschließen müssen, dafür sind Serious Games der beste Be-
weis. Die wertvollen Beiträge des international besetzten Speaker Panels 
der diesjährigen Konferenz haben gezeigt, wie Corporate Games Unter-
nehmen helfen können, ihr Personal auf zeitgemäße, effektive und kosten-
günstige Art und Weise aus- und weiterzubilden“, sagt Sebastian Wolters, 
Referent Geschäftsführung des Veranstalters nordmedia – Die Medienge-
sellschaft Niedersachsen/Bremen mbH.   
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Zu den Speakern in Hannover gehörten unter anderem Roman Schönsee 
(Ranj Serious Games, NL), Pjotr van Schothorst (VSTEP, NL), Damian Nolan 
(Daesign, FR), Udo Sonne (Lufthansa), Thomas Kasemir (IBM), Wilhelm 
Braunschober (Krauss-Maffei Wegmann), Bill Cole (TKMS Blohm + Voss 
Nordseewerke) und Torsten Schulz (Fraunhofer Institut Magdeburg).  
 
Im direkten Anschluss an die Konferenz fand am Abend die Preisverleihung 
des Serious Games Award 2009 statt. Aus 46 Einreichungen kürte die Fach-
jury um Dr. Stefan Göbel (Multimedia Communications Lab – KOM an der 
TU Darmstadt), Moses Grohé (Stellvertretender Chefredakteur des Fachma-
gazins GEE) und Prof. Eku Wand (Hochschule für Bildende Künste Braun-
schweig) die Gewinner in vier Kategorien, die jeweils mit einem Preisgeld in 
Höhe von 7.000 € ausgezeichnet wurden:  
 

• Best Educational Game: „Frag doch mal… die Maus!“  
(Outline Development) 

 
• Best Health Game: „2weistein: Lernen-Trainieren-Spielen“  
 (Brainmonster Studios GmbH) 
 
• Best Corporate Game: „World of Subways Vol. 1 The Path”  

(Aerosoft GmbH)  
 
• Best Persuasive Game: „Imagine Earth”  

(BAAM! Studios) 
 

Die Serious Games Conference fand 2009 bereits zum dritten Mal im Rah-
men der IT-Messe CeBIT statt. Als Schnittstelle zwischen verschiedenen 
Industrie- und Wissenschaftszweigen richtet sie sich an ein breites interna-
tionales Fachpublikum.  

Weitere Informationen zu den Beiträgen der Serious Games Conference 
2009 sowie den Preisträgern des Serious Games Awards sind im Web abzu-
rufen unter: www.seriousgames-conference.de.  

 

 

 
Informationen zur nordmedia – Die Mediengesellschaft Niedersachsen/Bremen mbH:  

nordmedia ist die gemeinsame Mediengesellschaft der Bundesländer Niedersachsen und 

Bremen. Ziel dieses Verbundes ist die Stärkung der Medienstandorte Niedersachsen und 

Bremen durch Förderung und Entwicklung der Medienwirtschaft. Gemeinsam mit den weite-
ren Gesellschaftern NDR, Radio Bremen, dem Verband Nordwestdeutscher Zeitungsverlage, 

den Unternehmerverbänden Niedersachsen, dem Kinobüro Niedersachsen und Bremen e.V. 
sowie dem Film- und Medienbüro Niedersachsen e.V. und als weiteren Partner mit dem ZDF 

gestaltet nordmedia in der Fonds GmbH die zentrale Aufgabe der kulturwirtschaftlichen 
Film- und Fernsehförderung für Niedersachsen und Bremen. 
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Informationen zum BIU e. V.:  

Der Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware e. V. (BIU) ist der Interessenverband 
der Anbieter und Produzenten von Unterhaltungssoftware in Deutschland. Er organisiert die 

Interessen der maßgeblichen Unternehmen im Bereich der interaktiven Unterhaltung. Als 
kompetenter Ansprechpartner für Medien sowie politische und gesellschaftliche Institutio-

nen beantwortet der BIU alle Fragen rund um das Thema Computer- und Videospiele.  

 
Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware e. V. 

Rungestraße 18 
10179 Berlin 

Tel: +49 (0)30/2408779-0 
Fax.: +49 (0)30/2408779-11 

http://www.biu-online.de 

E-Mail: presse@biu-online.de 

 
 


